Ponizej znajdziesz przyktadowe rozwigzania zadan kierowane do moich
kursantow z szkolenia TIA SCADA1 w osrodku EMT-Systems, ktore
zostaty zaprezentowane podczas szkolenia.

4xP do pobrania z strony - https://grzegorzczekala.pl/calmedu/podreczniki/4xp/

Rozwigzania sg umieszczone w kolejnosci wykonywania podczas szkolenia.

Zmiana koloru pola I/O field po przekroczeniu limitow

Tablica tagow HMI

= 25 %
HMI tags
Name o Tag table Data type Connection
4  Analegd Default tag table Int HM_Connectic Range
a Przyktadowa_zmienna_wew Zmienne wewnetrzne Int <ntermnal tag>
a Przykladows_zmienna_wew_RE.. Zmienne wewnegtrzne Real <nternal tag> Settlngs
a Przyktadowy_napis Zmienne wewnetrzne String <internal tag=

==

[<Add news | Upper2: 20000

Lower2: | 1000 Gonsk
J Properties H Events [] Texts |
General

General =
Sertings General Settings
Range Name: |Analog0 Data type: |Int E
Linear scaling Length: [z @
Values FLCtag: |Analogd jaf] HM dats type: [Int [+]
Comment n : 1= L

1 Connection: | MM_Connactian_1 |M_D Coding: | Binary [=]

b PLCname: |PLC1 | Quality code:

l Address: | |

Access mode: | <symbolic access> [=!



https://grzegorzczekala.pl/calmedu/podreczniki/4xp/

I/O field

o Zmiana koloru tta
Limits y
2 ~  po przekroczeniu
Eolos limitéw dla tagow
High limitvioleted: [l255.0.0 [+ zewnetrznych
e Low limit violated: ustawionych w HMI
Background | Use colors: [ ] tﬂgs.
Filporiern: lsols - Limits Ogranfczehfe
| Text ' High limit: |1.79769313486231E+308 | Wprowad;en;'a
coor. [ll36.26.3¢ ] Low limit: [-15 || [ wyswietlania
wrie [ v

o "~ " wartosci

Przyciski i funkcje

RV]e}
- - - - —_— - 3
Zadanie ,,Przyciski i funkcje” - rozwigzanie
/
Set Q3.0 ‘ Reset Q3.0 PLUS MINUS |+ SetTag
| Tag (Output) wynik
S sty 031 Liczbal i 5 : Value Liczba1
¥ IncreaseTag
i E Liczba2 : Tag (Inputioutput) wWynik
h Pr:y?k monostabilny Q3.2 % + 3 0 Value Liczba2
F - <Add function>
Wynik
jvate Q3.3 | Reset Q3.3 _25
Click I [
- sems
@ Release left mouse . | Tag (Inputioutput) “WhjicieQ3.2"

Press right mouse but.. | <Add function>

Release right mouse b... |

Press key on keyboard |

Release keyboard key |
0| Liczba1 Zmienne wewngtrzne Int <nternal tag>
g0  Liczba2 Zmienne wewnetrzne Int <nternal tag>
@  wynik Zmienne wewnetrzne Int <nternal tag>
-1 WyjécieQ3.0 Defaulttag table Bool HMI_Connectio...
g1 WjécieQ3.1 Default tag table Bool HMI_Connectio...
-1 WyjscieQ3.2 Defaulttag table Bool HMI_Connectio...
0 WyjécieQ3.3 Defaulttag table Bool HMI_Connectio...
i ] Liczbal_pomoc  Zmienne wewngtrzne Int <nternal tag>




Animacja ping pong
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Zadanie ,Animacja ping pong” - rozwigzanie

Nalezy na Ekranie 3 wyznaczy¢ biaty prostokat i odbijac¢ obiekt od jego scianek
zgodnie z ilustracjg ponizej. Obiekt jest podpiety pod zmienng ,Pozycja X i Y”

Pozycia XiY |+00000




Kalkulator

168
Zadanie ,,Kalkulator” skrypty

BOOL

JKalkulator-ON_OFF’ |isstsslitieisss] t- sl
BoEE et WAL X B

fi click VB Script
Press leftmous... || - Eub OnClick(ByVal item)

24

; 3iIf SmartTags("Kalkulator ON_OFF") Then
Press right mou... | | 4 spartTags("Kalkulator_ON_OFF") = 0
Release rightm...| | 5 Else

Press keyonk.. [I| 61  SmarcTags("Kalkulator ON_OFF") = 1

REAL Release kevboa... EiEnd iz

SRealL oA

RealLiczbal

Release left mo...

+4,000 'Dodawanie Odejmowanie

REAL RealLiczba2
»RealWynik” +4,000 | Mnozenie

RealWynik

+16,000




Zadanie , Kalkulator skrypty” - rozwigzanie

Dodawanie

Mnozenie Dzielenie
" Pierwiatek
Potega kwadratowy
RealLiczbal

~{\Function Dodawanie(ByVal Liczbal, ByVal Liczba2)
mowanie

If SmartTags("Kalkulator_ON_OFF") Then
Dodawanie = Liczbal + Liczba2

End If

End Function

Function Odejmowanie(ByVal Liczbal, ByVal Liczba2)
If SmartTags("Kalkulator_ ON_OFF") Then

If Liczbal >= Liczba2 Then
Odejmowanie = Liczbal - Liczba2

Else

Odejmowanie = Liczba2 - Liczbal

End If
End If

End Function

Zadanie , Kalkulator skrypty” - rozwigzanie

Dodawanie Odejmowanie
Mnozenie nie
/
- Pierwiatek
Potega kwadratowy
Realliczba

Function Pierwiastek(ByVal Wykonaj, ByVal Liczba)

If Wykonaj

Then

Function Potegowanie(ByVal Liczbal, ByVal
Liczba2)

If SmartTags("Kalkulator_ON_OFF") Then

~  Potegowanie = Liczbal A Liczba2

End If
End Function

Podpiete parametry funkcji:
Wykonaj = Kalkulator ON_OFF
Liczba = Realliczbal

74

Pierwiastek = Sqr(Liczba)

End If

End Function // Sqgr w VBS to pierwiastek, a nie
jak w innych jezykach programowania SQRT



Srednia Arytmetyczna

Zadanie

dodatkowe » Orednia arvtmEtyczna"

Zadanie polega na utworzeniu nowej funkcji, ktora bedzie wylicza¢ srednig
wartosc z dwodch wartosci bezwzglednych (Abs) podanych liczb.

Parametry funkcji: Liczbal, Liczba2. _99‘000 ReaILiczbal

+101,000 | ReallLiczba2

+100,000 | RealWynik

Oblicz srednig

Rozwigzanie

Function Srednia_wartosc(ByVal Liczbal, ByVal Liczba2)
Srednia_wartosc = (Abs (Liczbal) + Abs (Liczba2))/2

End Function

Silnia



Zadanie ,,Silnia”

|

Oblicz silnie z |

+7

Wartos¢ z silini z 7 wynosi: 5040

Nalezy utworzy¢ funkcje
wyliczajgcg wartosc silni dla
dowolnej podanej wartosci.

Silnia z 5:

5/=1*2*3%4%*§5

5=120

Rozwigzanie

Function Silnia(ByVal Liczba)
Dim i, tekstl, tekst2, wynik

tekstl = "Wartosc z silini z "

tekst2 =" wynosi: "
wynik =1

Fori=1To Liczba

wynik = wynik * i

Next

Silnia = tekstl & Liczba & tekst2 & wynik

End Function

Zmiana koloru od wartosci suwaka

1T
Zadanie ,,Zmiana kolor wartoscig suwaka”

Na planszy ,Plansza_6" nalezy zmienia¢ kolor kota w zaleznos$ci

od wartosci zmiennej ,Liczba” podpietej pod suwak.
Kolor powinien by¢ aktualizowany co 250 ms.

Dim Obiekt_kolo2

Set Obiekt_kolo2 = HMIRuntime.Screens(,,Plansza_6").Screenltems("Kolo")

If SmartTags("Liczba") < 33 Then

Obiekt_kolo2.BackColor = RGB(0,0,255)

End If

If (SmartTags("Liczba") >= 33) And (SmartTags("Liczba") <= 66) Then
Obiekt_kolo2.BackColor = RGB(0,255,0)

End If

If SmartTags("Liczba") > 66 Then

Obiekt_kolo2.BackColor = RGB(255,0,0)

End If

SIMATIC



Dodatek

Pobieranie i zmiana parametrow aktywnego elementu

227
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VB Script

Sub OnClick(ByVal item)
Dim Nazwa, Plansza, Przycisk

Nazwa = ActiveScreenlItem.0ObjectName
Plansza = ActiveScreenItem.Parent.0ObjectName

Set Przycisk = HMIRuntime.Screens(Plansza) .Screenltems (Nazwa)
Przycisk.TextOff = Nazwa
If Przycisk.BackColor = RGB(0, 255, 0) Then
Przycisk.BackColor = RGB(0, 0, 255)
Else
Przycisk.BackColor = RGB(0, 255, 0)
End If

MsgBox ("Zmienilem kolor " + Nazwa)

End Sub

;Sub OnClick(ByVal item)
.TextOff = item.ObjectName

éIf item.BackColor = RGB(0, 255, 0) Then

item.BackColor = RGB(255, 255, 0)

item.BackColor = RGB(0, 255, 0)

;MsgBox ("Zmieniitem kolor "™ + item.ObjectName)

&) 38
VB Script
u

2
3iitem
4

5

6

7 iElse
8

9 {End If
10 i
11
12
13

End Sud



Skrypt dla generowania plikow CSV

‘Sub ExportDoCSV()

Dim numerZapisu ' numer zapisu

Dim Nazwa ' Nazwa pliku

Dim Lokalizacja ' Zmienne dla lokalizacji

Dim NumerNowegoPliku ' Doklejany numer do nazwy nowego pliku

Dim Create, Create2, daneDoZapisu ' Zmienne obiektowe potrzebne do zapisu

'GENEROWANIE STEMPLA CZASOWEGO

Dim VarriabelYear, DateVal, data_, year_, month_, day_, hour_, minute_, second_
data_ = FormatDateTime(Now,vbGeneralDate) ' read date/time

year_ = DatePart("yyyy",data_) ' year

month_ = Right("00" + CStr(DatePart("m",data_)),2) 'month

day_ = Right("00" + CStr(DatePart("d",data_)),2) ' day

hour_ = Right("00" + CStr(DatePart("h",data_)),2) ' hour

minute_ = Right("00" + CStr(DatePart("n",data_)),2) ' minutes

second_ = Right("00" + CStr(DatePart("s",data_)),2) ' seconds

SmartTags("Data")=year_ & "-" & month_ & "-" & day_ &" " & hour_ & ":" & minute_ & ":" &
second_&" "'outputinyyyy-mm-dd FORMAT

'GENEROWANIE PLIKU

Nazwa = "ArchiwizacjaCSV" ' Nazwa pliku do zapisu i wygenerowania
Lokalizacja = "C:\Users\TIA\Desktop\" ' Lokallizacja nowego pliku
NumerNowegoPliku = SmartTags("NumerNowegoPliku") ' Doklejanie do nazwy numer pliku

If SmartTags("NumerZapisu") = 0 Then ' Dodawanie nagtéwka do pliku po

‘utworzeniu przed pierwszym zapisem

Set Create = CreateObject("Scripting.FileSystemObject") ‘&----- SPRAWDZ LITEROWKE (TI)

Set Create2 = Create.OpenTextFile(Lokalizacja & Nazwa & NumerNowegoPliku & ".csv", 8, True)
Create2.WriteLine ("Nr ;" & "Analog0 ;" & "Analogl")

Create2.Close

End If

SmartTags("NumerZapisu")=SmartTags("NumerZapisu")+1 'inkrementowanie numeru
‘porzadkowego zapisu

numerZapisu = SmartTags("NumerZapisu")

' dla poprawnego/intuicyjnego dziatania nalezy podpig¢ event click pod "pole z numerem pliku"
'z funckjg setowania wartoscig "0" zmiennej "numerZapisu",

‘aby w nowym pliku zaczyna¢ od nagtéwka



'GENEROWANIE ZAWARTOSCI PLIKU

Set Create = CreateObject("Scripting.FileSystemObject") ‘é----- SPRAWDZ LITEROWKE (TI)
Set Create2 = Create.OpenTextFile(Lokalizacja & Nazwa & NumerNowegoPliku & ".csv", 8, True)
'8 umozliwia

'‘dodawanie do istniejgcego

daneDoZapisu = numerZapisu &";" & SmartTags("Data") & ";" & SmartTags("Analog0") & ";" &
SmartTags("Analogl")

Create2 WriteLine ( daneDoZapisu ) ' dopisywanie danych

Create2.Close

‘End Sub

Konwerter

121

(0nwerter Zadanie polega na utworzeniu faceplate,

ktory postuzy nam do przeliczania miar

Metry 1 dtugosci pomiedzy systemem imperialnym
i metrycznym.
Przelicz
Pod okno metry podpinamy AnalogREAL
Stopy

+3’380‘ 1m = 3.380 stopy

tokcie 1m =39.370 cali
+ 11640‘ 1m =?tokci (przyjmujemy 1.64)
Czle
+39,370)

Ciekawostka

tokcie to jednostka miary — o dtugosci zaleznej od panistwa, regionu i epoki
historycznej. Tradycyjna europejska miara tokcia hawigzywata do sredniej diugosci
reki od stawu tokciowego do korca palca srodkowego.




Ko

hwerter

Properties | Events [ Tags [f Scripts | Textlists | Graphiclists |

Metry
1 HMI tags
Name a Data type Comment

, i @ swpy Resl E
{ plZEllCZ @ tokcie Real

< Cale Real
Stoy

oy <Add new>

+3,380)
¥ 41,640
= +39,370

Parametr "input value" pierwszego pola nazwanego
metry przeciggamy na prawa strone i nazywamy Metry

typu Real.
| Properties [ Events I Tags ” Text lists ” Graphic lists ] Texts ” Languages |
| (EEEE
Name Dynamiz... Name Type
» Metry — =
* » Stopy — Metry 0 Real
b Textfield_t "
Metry 1 | Properties || Animations Events | Texis
ITE B eyl B
- Przelic K click VB Seript
Asuw Press left mous... | | 1 iSub OnClick(ByVal item)
Release left mo...
+3,380 =
ress rightmou... | | 4 |
tokcie _ '
+1,640 | & 58 = e N E WA Bl X code page =]
Cale VB Script
+39!370 1 :Sub OnClick(ByVal item)
2
3i' Skrét klawiszowy Crrl + J
5- SmartTags("Stopy") = SmartTags("Properties\Metry"™) * 3.38
&
“éSmartTags("Lokcie"] = SmartTags("Properties\Metry") * 1.64
9 :SmartTags("Cale") = SmartTags("Properties\Metry") * 39.37
12 (End Sub
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Po podprecru wszystkich tagow pod odpowrednre pola moina testowac.



Dodatek

link do pobrania tego fragmentu prezentacji https://grzegorzczekala.pl/wp-
content/uploads/2022/05/Tworzenie-menu-w-WinCC-Professional.zip

Toolbars

..»IMATIC PC station] » HM_RT_1 [WinCC RT Professional] » Screen management » Menus & toolbars
Project Edit View Insert Online Option: |22 Toolbars "ﬂ' Menus @ Configurations |
G5 (Y ssveprojecs @ X T Ca) X ¥ Fontin runtime i
Project tree m 4 LEalTe .
' — Name & Button type Image size Transparent color Comment
i 22 Toolbar_1 Combined =] s16x16 [ 255.0.255 =]
<Add news

¥ ] Promenu |~
B ~dd new device W [<] N B
g Devices & networks | !Toolba«_1 B
~ [0 PeSystem_1 [SIMATIC PCs... . Gl 4 e
: m Device configuration [ : - —
Y| Online & diagnostics | ﬂ Buttciﬂ_l -:.’ Bumn_z ﬂ Bumn_S i;

= w [-§ HMI_RT 1 [WinCCRTPr..
: m Device configuration
f Runtime settings
w |} Screens

ﬁ* Add new screen

] Ekran 2

] Ekran 3

] Ekran 4 elektr

[] Ekran 5 naped

Alpraycik 1 t] ¥ bext 22

|'d Properties  [*4 Info 1| % Diagnestics

JPrupenies ] Ewn;s ETem |

[] Ekran € pompa =% Property lst General
Ekran 7 zbiornik General
8 2 e Settings
PR PR I Miscellancous
~ () Screen management pEsaily mamet, [Toobor clement.? l
Text: i |
“=] Menus & toolbars = l._ -]
s Graphic: | Up_Araw Lr:‘

Data: | |

¥2, Connections
£4 HM alarms
o Recipes

g




T4 Siemens - C:WsersiTIA\

Project Edit View Insert Online Option:

j B H Save project

..sIMATIC PC station] » HMI_RT_1 [Wi

RT Professional] » Screen management » Menus & toolbars

== Toolbars ]- j Menus | [l Configurations
Project tree o 4 1+ Fontin runtime -4
J Devices [ Menus
i - Name a Comment
=] o Menul
<Add new>
¥ _] Promenu |~ Menul =
B Add new device BHE 4Lt T ES
oy Devices & networks - -
+ [ PCSystem_1 [SIMATICPCs... MENU ‘Wezystkie ekrany |
H IY Device configuration 5 Elektryka » ‘ A
%! Online & diagnostics W o |
=+ [5) HMI_RT_1 [WinCCRTPr... ROV b | B ot
: m Device configuration (2L
{ Runtime settings
= [ Screens ]
B Add new screen
] Ekran 2
] Ekran 3 v L u_to r | 4 Properties  |*i) Info i IE Diagnostics |
] Ekran 4 elekr Properties | Events | Texts |
[[] Ekran 5 naped N2T BE % x
] Ekran 6 pompa 5] chic
[ Ekran 7 zbiomnik = ActiveteScreen
s e Screen name Ekran gléawny
~ [[§) Screen management b Dbjecknumben 9
m-’% e J s 4 «<Add function:
c ]
»
'?‘ Connections v
£ HMI alarms
o Recipes [v]
..+ IMATIC PC station] » HMI_RT_1 [WinCC RT Prof
||'E|' Menus
1% Fontin runtime
Configurations
. | Default | Nome o fomment
@ @ |configuration_t
<Add new=
Toolbars Menus l
X3
[ Toolbar 'rib!e Allow operator . | Alignment Authorization
: ! 7] il Top = [
— ~ [ PCSyztem_1 [SIMATIC ... i " |_
w [ HM_RT_1 [WinCC RTPr... = il I | Marum. I
- _&'Ej:lun manage... Taolbar1 'I ‘l
=/ Menus & toclbars — - - | Menu visible Allow operator . Authorizstion
ald =) fud
| » [Q PCSystem_1 [SIMATIC . 157
. F w [ HM_RT_ ) [WincC RTPr T [
| Gen S i sereen manage... i = |
[ B s & toslbare fu O | MY
Prey .
L
;
(<] nl |_>_[
B Add |
al n B :
245 Eﬂdduw | ’?'-K-!




Project tree

nu
B¢ Add new device
ﬁ Devices & networks
[Q Pesystem_1 [SIMATIC PCs...
[l Device configuration
0l online & diagnestics

~ [ HMI_RT_1 [WinCC

f Add new screen
] Ekran 2
Ekran 3
Ekran 4 elektr
Ekran 5 naped
Ekran 6 pompa
[] Ekran 7 zbiornik
B Ekran giéwny

~ [§) Screen management
"2 Menus & toolbars

» [g HM tags

“2q Connections

.omenu b PCS

Services
Screens
Keyboard

Alarms

Logging

OPC settings

User administration
Language &font
WebNavigator
Graphic settings
Tag settings
Redundancy
Process Historian

General

rs: | Configuration_1 ElM

n: [winccuighe =l

L

A WinCC-Runtime -

A WinCC-Runtime -




Alarmy

Program na PLC

OoB1

Comment
D82
“Alarmy_DB"
i o .:m 2 i

EN ENQ ——

FB1 ,,Alarmy”

L4941
Zadanie ,Alarmy” - rozwigzanie

%
w27 “Timer 17 %M6.3
*Przycisk 12.7° S_ODTS *Alarm bin 3*
{N| s Q { }
#Zb1 s5t# 35 — TV Bl — ---
2.6 BCD = -
“Przycisk 12.6" — R
#Licznik1
s cu %WA7.0
"Przycisk 12.5 Int *Alarm bin X0
{ | cu Q { }
W24 o —
"Przycisk 12.4" == R

10— py
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